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1 Zum Mini-CAD-System

1.1  Mini-CAD und CAD fur Kopfdaten

In alen GGU-Programmen ist ein integriertes CAD-System enthalten, mit dem Sie Ilhre GGU-
Programmgrafiken mit Texten, Zeichen- oder Grafikobjekten ergdnzen kénnen.

In einigen GGU-Programmen kdnnen Sie zwischen "Mini-CAD" und "CAD fir Kopfdaten"
auswahlen. Zwischen beiden CAD-Systemen besteht folgender Unterschied:

e Zeichenobjekte, die Sie mit "Mini-CAD" erstellen, beziehen sich auf das Koordinatensys-
tem (im Allgemeinen in [m]), in dem die Zeichnung erstellt ist, und werden entsprechend
dargestellt. Diesen MenUeintrag sollten Sie daher immer dann anwéahlen, wenn Sie zusétz-
liche Informationen zum System eingeben wollen.

e Zeichenobjekte, die Sie mit "CAD fir Kopfdaten" erstellen, beziehen sich auf das Blatt-
format (in [mm]). Sie bleiben damit unabhéngig vom Koordinatensystem der Messpunkte
immer an der gleichen Blattposition. Diesen MenUeintrag sollten Sie immer dann wahlen,
wenn Sie algemeine Informationen auf der Zeichnung angeben wollen (z.B. Firmenlogo,
Berichtnummer, Anlagennummer, Stempel). Wenn Sie diese sogenannten K opfdaten ab-
speichern, kdnnen Sie diese Kopfdaten fir ein vollig anderes System (mit anderen System-
koordinaten) wieder laden. Die abgespeicherten Kopfdaten befinden sich dann wieder an
der gleichen Position. Das vereinfacht die Erstellung von allgemeinen Blattinformationen
wesentlich.

1.2 Aktivierung des Mini-CAD-Systems

Nach der Anwahl des Menleintrages "Mini-CAD" oder "CAD fir Kopfdaten" in lhrem GGU-
Programm erscheint rechts unten im aktuellen Programmfenster ein sogenanntes Popup-Fenster
mit Symbolen, Uber die Sie die jeweiligen CAD-Funktionen aktivieren kdnnen.

Bel beiden Menteintréagen erscheint die gleiche Dialogbox, alle folgenden Erkl&rungen gelten fir
beide CAD-Systeme. Welches CAD-System aktiviert ist, kbnnen Sieim blau hinterlegten Titel des
Popup-Fensters sehen. Sie kdnnen die aktuelle Zeichnung mit beliebig positionierbaren

e Linien,

e Rechtecken,

e Kreisen,

e Texten,

e Tabellen,

e Diagrammen,

e Grafiken (Dateiformate z.B. JPG, BMP, PSP, TIF),

o DXF-Dateien
erganzen. Das Popup-Fenster kann wie jedes andere Fenster beliebig verschoben werden. Eine

nochmalige Anwahl des Menleintrages "Mini-CAD" oder "CAD fiir Kopfdaten" entfernt das
Popup-Fenster vom Bildschirm und deaktiviert das Mini-CAD-System.
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Alleim Folgenden beschriebenen Einstellungen und Aktionen sind nur in dem CAD-
System aktiv, in dem Sie sich gerade befinden. Einstellungen, die fir beide CAD-Systeme
gelten sollen, missen Sie daher in beiden CAD-Systemen durchfiihren und dort speichern.

1.3 Aktivierung der Mini-CAD-Funktionen

Eine kleine Info Uber die jeweilige Funktion erscheint, wenn Sie den Mauszeiger auf ein Symbol
des Mini-CAD-Systems bewegen, ohne eine Maustaste zu driicken.

Um die jeweilige Aktion ausfuihren zu kdnnen, mussen Sie zundchst das zu zeichnende Objekt
(Linie, Rechteck, Kreis, Text, Grafik, etc.) mit einem Mausklick auf das entsprechende Symbol
auswahlen. Aktivierte Symbole werden invertiert dargestellt.

Der eigentliche Zeichenvorgang wird durch Uberlappendes Driicken der [Shift]-Taste und der
linken Maustaste gestartet. Danach kann die [ Shift]-Taste losgelassen werden. Zur Arbeitserleich-
terung kann jedoch das Symbol "CAD ohne Shifttaste" aktiviert werden. Sie kdnnen Ihre Mini-
CAD-Objekte dann ohne gleichzeitiges Driicken der [Shift]-Taste einfligen.

Standardmaf3ig ist das Symbol "CAD ohne Shifttaste” bei Programmstart aktiviert, was

Sie an der Invertierung erkennen kénnen |l|
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2 Kurzerlauterung der einzelnen Symbole

Objekte markieren

l6schen

Kopieren

Alles markieren
Wiederherstellen

horizontale Linie
Polygonlinien

Linien knacken

Rechteck

Polygon (gefillt, ...)

Text

Grafik

Diagramm

Raster einstellen
Ausgewéhlte Objekte drehen
DXF-Import
(Mini-CAD-Datei) speichern
Stift 2 (al's aktuellen Zeichenstift)
Stifte 1, 2, 3 &ndern
Einstellungen (Mini-CAD Popup-Fenster)
Infos (zur Bedienung)
Ebenen (Einstellungen)

Ebene runter

X|

Knoten verschieben / Senkrechte erzeugen

Mini-CAD-System deaktivieren

Ausschneiden

EE

Einflgen
Rickgangig
einzelneLinie
vertikale Linie
Polygon

Linien trimmen
Kreis
Bezierspline

Zeichensidtze

Tabelle
Linienendpunkte einfangen
Objekte manipulieren

Verviefaltigen

(Mini-CAD-Datei) laden

NIBEEERECNRNEER

mebEOORERINRENEEL

Stift 1 (als aktuellen Zeichenstift)

1]

E Siift 3 (als aktuellen Zeichenstift)

Stile (markierte Objekte ndern)

CAD ohne Shifttaste

[ ~]

Spezialfunktionen

Ebene hoch

[+l

>
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3 Einstellungen im Mini-CAD-System

3.1 Allgemeine Hinweise zu Einstellungen

Fur die Arbeit mit dem Mini-CAD-System kdnnen Sie vorab Uber verschiedene Symbole Einstel-
lungen treffen. Die Einstellungen bleiben wahrend der gesamten Zeit, in der Sie in dem GGU-
Programm arbeiten, erhalten, auch wenn Sie zwischendurch das Mini-CAD-System deaktivieren.
Nach Verlassen des Programms und beim erneuten Programmaufruf erhalten Sie wieder die
Grundeinstellung fur das Mini-CAD-System.

"Einstellungen”

Sie kénnen das Popup-Fenster fir das Mini-CAD-System Uber die Eingabe einer anderen Spal-
tenanzahl verandern oder das Mini-CAD-System Uber den Schalter "Aus" deaktivieren.

"CAD ohne Shifttaste"

Wenn Sie mehrere Mini-CAD-Objekte zeichnen mdchten, kénnen Sie sich die Arbeit durch Akti-
vieren dieses Symbols vereinfachen. Sie kénnen dann neue Objekte ohne gleichzeitiges Driicken
der [Shift]-Taste einfligen.

m "Info"

Sie erhalten einige allgemeine Infos. Des Weiteren kénnen Sie Einstellungen fir die Darstellung
der Statusleiste auswahlen sowie einige allgemeine Darstellungsoptionen (siehe Abschnitt 3.2).

"Ebenen”

Sie kénnen in den Mini-CAD -Systemen auf insgesamt 20 Ebenen arbeiten. Uber dieses Symbol
kénnen Sie Zeichen- und Auswahlebene wahlen und verschiedene Aktionen fir die Objekte aus-
gewdhlter Ebenen durchfiihren (siehe Abschnitt 3.3).

3.2 Generelle Einstellungen tber "Info"

Sie erhalten eine Dialogbox, in der Sie definieren kénnen, welche Informationen in der Statusleis-
te des Mini-CAD-Moduls dargestellt werden.

Wenn Sie Objekte kopiert haben, werden die neuen Objekte standardméafdig an der gleichen Stelle
wieder eingeflgt. Wenn Sie den Schalter "Nach Einfligen Objekte etwas ver schieben™ aktivie-
ren, kénnen Sie durch den Versatz der kopierten Objekte diese besser erkennen und beispiel sweise
fr eine Verschiebung markieren.

Bel Verschiebe-Aktionen werden die verbleibenden Objekte durch das Driiberziehen der zu ver-
schiebenden Objekte zum Teil verwischt. Damit Sie nach dem V erschieben wieder alle Objekte
sehen, aktivieren Sie den Schalter "Nach Ver schieben Bildschirm neu aufbauen®.
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Fir der Fillung von Polygonen kdnnen Sie Symbole verwenden, die aus einer Datel mit der Er-
weiterung ".syb" geladen werden. Ist die Symboldatei unter dem Standardnamen "MiniCadSym-
bols.syb" abgespeichert, wird sie automatisch beim Programmstart geladen. Dabei wird zunéachst
auf Programmebene, dann auf der Arbeitsebene und zum Abschluss im Windows-Ordner gesucht.
Wenn die Symbole auch in anderen GGU-Programmen genutzt werden sollen, ist die Ablage der
Symboldatei im Windows-Ordner sinnvoll. Zum Laden einer neuen Symboldatei klicken Sie auf
den entsprechenden Knopf und wahlen in der Dateiauswahlbox die gewtinschte Datei. Symbole
koénnen mit der Freeware SymbolDef der GGU mbH erstellt und in einer Symboldatei abgespei-
chert werden. Komplexere Symboldarstellungen kdnnen Sie zunéchst iber die Freeware GGU-
MiniCAD der GGU mbH erstellen und anschlief3end in Ihre Symboldatei einbinden.

Die getroffenen Einstellungen in der "Info"-Dialogbox kénnen Siein eine Datel ".ggu_mcd_ini"
bzw. ".ggu_kpf_ini" speichern. Sind diese Dateien auf Programmebene abgespeichert, werden
beim Programmstart automatisch Ihre Einstellungen geladen.

Des Weiteren kénnen Sie sich in der Dialogbox dieses Symbols Uber den Knopf "Statistik" die
Gesamtanzahl aller vorhandenen Mini-CAD-Objekte anschauen. Eine detaillierte Statistik mit der
Anzahl der Objekte auf den einzelnen Ebenen erhalten Sie in der Dialogbox des Symbols "Ebe-
nen" (siehe Abschnitt 3.3).

3.3 Ebeneneinstellungen

3.3.1 Zeichen- und Auswahlebenen

Zur Arbeit auf den verschiedenen Ebenen kdnnen Sie Einstellungen geméaf3 Ihren Vorstellungen
treffen. Nach Klicken auf das Symbol "Ebenen" erhalten Sie die folgende Dialogbox:

Ehenen x|
— Aktuelle Zeichensbens

I Ebene 1 j Irfo I

— Aktuele Auswahlebene

| &lle Ebenen =l Info |

[ Auswahlebene = Zeichenebene

— Ebenenaktionen

Statistik | reduzieren |
lazchen | selektieren |
laden | zpeichern |
Fehenfolge | Darstellung |
| |

Auswahl urmketbren ausz- / einblenden

ok | Abbruch |

Auf der Ebene, die Sie unter "Aktuelle Zeichenebene" auswahlen, werden alle folgenden Objekte
gezeichnet. Auch Objekte, die Sie aus dem Klemmbrett 1aden, werden auf der ausgewahiten Zei-
chenebene eingefigt.
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Objekte auf der Ebene, die Sie als "Aktuelle Auswahlebene' einstellen, kdnnen Sie mit der lin-
ken Maustaste selektieren und verschieben oder durch Offnen des Objekteditors mit der rechten
Maustaste bearbeiten. Sinnvoll kann die Auswahl einer bestimmten Auswahlebene sein, wenn
viele Objekte eng beieinander oder Ubereinander liegen und deshalb schwer mit der Maus zu mar-
kieren sind.

Welche Ebenen aktuell als Zeichenebene und welche a's Auswahlebene aktiviert sind, wird in der
Statusleiste des Programms angezeigt: (CAD-Ebenen: 2/ 1 _ 7/ chenebene 2/ Auswahlebene 1.

Durch Aktivierung des Schalters "Auswahlebene = Zeichenebene" wird bei einem Wechsel auf
die néchst hohere oder niedrigere Zeichenebene die Auswahlebene automatisch angepasst. Sie

kénnen einen solchen Wechsel sehr schnell Giber die Symbole "Ebene hoch" und "Ebene

runter” erreichen.

3.3.2 Ebenenaktionen
Im Bereich "Ebenenaktionen” haben Sie folgende M églichkeiten:

o "Statistik"
Sie erhalten eine Dialogbox, in der Ihnen die Gesamtanzahl der Objekte auf den einzelnen
Ebenen angezeigt wird. Die Kndpfe der Ebenen, auf denen Objekte vorhanden sind, sind
aktiv und kénnen angeklickt werden. Sie erhalten dazu dann eine Infobox, in der die Ob-
jekte nach Objekttyp und der jeweiligen Anzahl dieses Typs aufgegliedert sind.

e ‘"reduzieren"
Sie kénnen die Objekte aler Ebenen auf eine Ebene verschieben, die Siein einer Dialog-
box auswahlen. Diese Aktion kann nicht riickgangig gemacht werden. Speichern Sie also
ggfs. die Mini-CAD-Daten vorher in eine Datel ab (siehe auch Abschnitt 7.2).

e "lGschen”
Sie kdnnen alle Objekte einer oder mehrerer ausgewahlter Ebenen |6schen.
e "selektieren”

Sie kdnnen ausgewahlte Objekttypen auf einer ausgewahlten Ebene oder auf allen Ebenen
fur bestimmte Aktionen markieren.

o "laden"
Sie kénnen Objekte aus einer Mini-CAD-Datei des gleichen CAD-Typs zu den bereits vor-
handenen Objekten einer ausgewahlten Ebene laden. Wenn Sie dabei den Knopf "Neu la-
den" anklicken, werden die bisher vorhandenen Objekte dieser Ebene gel6scht, tiber den
Knopf "Hinzu laden" erganzt. Eine Verteilung auf verschiedene Ebenen, die in der dazu-
geladenen Mini-CAD-Datel eventuell vorhanden ist, wird hierbei nicht berticksichtigt, alle
Objekte werden auf die ausgewahlte Ebene geladen.

e "gpeichern”
Sie kénnen alle Objekte einer ausgewdahlten Ebene in eine Mini-CAD-Datei speichern, je
nach gewahltem CAD-Typ mit der Dateierweiterung ".mcd" oder " .kpf".

¢ "Reihenfolge'
Mini-CAD-Objekte werden in der Reihenfolge der Erstellung dargestellt. Uber diesen
Knopf kénnen Sie alle Objekte einer ausgewahlten Ebene vor allen anderen Objekten
(Knopf "nach vorne") oder hinter allen anderen Objekten (Knopf "nach hinten") aufbauen
lassen. Sie kdnnen auch alle Objekte einer ausgewdahlten Ebene auf eine andere Ebene ver-
schieben (siehe auch Abschnitte 6.3.2 und 6.4).
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e "Darstellung"
Standardmaf3ig werden in den GGU-Programmen die Mini-CAD-Objekte tiber den Grafi-
ken des GGU-Programms gezeichnet. Dadurch kénnen Bereiche von Ergebnisgrafiken
oder Legenden von den Mini-CAD-Objekten verdeckt werden. In der Dialogbox dieses
Knopfes kdnnen Sie auswahlen, ob Objekte hinter die Grafiken des GGU-Programms ge-
zeichnet werden sollen. Deaktivieren Sie dazu den Schalter der gewlinschten Ebene (siehe
auch Abschnitt 6.3.3).

e "Auswahl umkehren”
Wenn Sie Uiber den Knopf "selektieren” bestimmte Objekttypen markiert haben, kénnen
Sie Uber diesen Knopf auf schnelle Weise die Selektion umkehren und die bisher nicht
markierten Objekte auswahlen.

e "aus-/enblenden”
Zur besseren Ubersicht bei sehr vielen Mini-CAD-Objekten kdnnen Sie einzelne Ebenen
in der Darstellung ausblenden lassen. Dazu entfernen Sie die Hakchen in den Boxen vor
der gewiinschten Ebene. Uber die Knopfe im unteren Bereich der Dialogbox kénnen Sie
gleichzeitig ale Ebenen einblenden, ausblenden oder eine getroffene Auswahl umkehren.

3.4 Raster einstellen

Sie kénnen lhre Zeichenobjekte in einem definierten Raster fir x und y einfligen oder zeichnen.

Klicken Sie dazu auf das Symbol und aktivieren Siein der Dialogbox ber den Schalter
"Raster verwenden" die Eingabeboxen fir die Rasterabstande.

Raster einstellen x|

v Raster verwenden

% [m] | 10,000
y [m] | 10,000

] I Ahbbruch

Sie definieren mit IThrem ersten Mausklick nicht den Ursprungspunkt, von dem ausgehend das
Raster wirksam wird. Der Rasterabstand ist immer auf den Ursprungspunkt x/y = 0/0 des Systems
bezogen, d.h. das Zeichenobjekt wird immer auf einem Punkt positioniert, der einem Vielfachen
desin der Dialogbox eingegebenen x-/y-Wertes entspricht, bei obiger Eingabe also x = 10, 20, 30
€etc.
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3.5

Einfangen von Linienendpunkten

3.6

Wenn mehrere Linien polygonartig aneinandergereiht werden sollen, ist das exakte Positionieren
der Maus am Endpunkt der vorherigen Linie schwierig. Eine wesentliche Vereinfachung ergibt

sich, wenn Sie das Symbol fir "Linienendpunkte einfangen” IEI im Popup-Fenster aktivieren.

Nach Aktivierung dieses Symbols verwandelt sich der Mauszeiger in ein Quadrat mit einem Fa-
denkreuz. Wenn beim Driicken der linken Maustaste bzw. beim Loslassen der linken Maustaste
ein Anfangspunkt oder ein Endpunkt einer vorhandenen Linie innerhalb des Quadrats liegt, dann
rastet der neue Linienanfang bzw. das neue Linienende auf den bestehenden Anfangs- bzw. End-
punkt ein.

Je nachdem, welche Ebene Sie Uber die Einstellungen des Symbols "Ebenen” als Auswahlebene
festgelegt haben, kdnnen Sie auch Endpunkte von Linien auf anderen Ebenen anspringen. Der
Zeichenvorgang erfolgt immer auf der aktuell eingestellten Zeichenebene (siehe auch Abschnitt
3.3.1 "Ebeneneinstellungen™).

Zeichensatze festlegen

Die Funktion "Zeichensitze" ermdglicht es IThnen, Text in beliebiger Schriftart darzustellen.
Durch Anklicken erhalten Sie folgende Dialogbox, in der Sie die gewiinschte Schriftart Gber die
Auswahlliste einstellen konnen.

x

Aktueller Zeichensate: I.-’-'-.rial j

| 2k, I Abbruch | neu laden | lozchen |

Maochten Siein einer hier nicht aufgefihrten Schriftart schreiben, kdnnen Sie Giber den Knopf
"neu laden" die Zeichensdtze um die gewiinschte Schriftart erganzen. Die getroffene Einstellung
gilt fur alle Texte, die Sie ab dem Zeitpunkt der Anderung neu definieren. Sie gilt nicht fiir bereits
vorhandene Texte, diese missen Uiber die Editorbox nachbearbeitet werden (siehe Abschnitt
5.1.4).
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3.7

Stifteinstellungen und Stiftwahl

Uber "Stifte 1,2,3 andern” koénnen Sie die Breite, Farbe und Art der Liniendarstellung vorab
einstellen. Sie kdnnen bei Linienarten zwischen verschiedenen Madlinien, Gelandelinie, Bo-
schungslinie, Schraffurlinie, Gradlinie, Linien mit Pfeilenden, Hohen- oder GW-Symbolen wah-
len.

Handbuch Mini-CAD Seite 12 von 46
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— Shifte
Breite . Lange Grofe kalk-  kalk-
Farbe HMr. [rore] Strichelung [rore] Art [l Prsil  Sich
. _1| ||:|_2|:| Idurchgezugen j I 5.0 IMaBIinie 2 Stellerj I 1.5 [ v
. _2| ||:|_35 Igeatrichelt j I 5.0 Inu:urmale Linie j I 20 = 'l
. _3| IEI.35 Idurchgezugen j I 5.0 I"Graslinie" j I 20 = ol
— Aktuellen Stift zetzen
IStift 1 'I
— Aktionen
(] I Abbruch Laden Speichern
Die Farbe des Stiftes andern Sie durch Klicken auf den entsprechenden Knopf mit der Stiftbe-
zeichnung. Die aktuelle Farbe des ausgewahlten Stiftes wird beim Einfligen von Texten als
Schriftfarbe ibernommen.
Im unteren Bereich kdnnen Sie einen der Stifte im Pulldown-Menti als aktuellen Zeichenstift aus-
wahlen. Die Vorauswahl eines Stiftes fir die anschlie3enden Zei chenfunktionen erreichen Sie
auch durch Klicken auf das entsprechende Symbol "Stift 1", "Stift 2" oder "Stift 3" EE]E
im Mini-CAD-Popup-Menu.
Die Stifteinstellungen kénnen Sie in einer Datei mit der Erweiterung ".ggu_mcd_std" bzw.
".ggu_kpf_std" sichern. Sind diese Dateien auf Programmebene abgespeichert, werden beim
Programmstart automatisch I hre Einstellungen geladen.
Maérz 2010



4 Erstellen/Einfigen von Mini-CAD-Objekten

4.1

Linienobjekte (Linien, Polygone, Rechtecke, Kreise, Bezierspline)

Bel "einzelneLinie", "horizontale Linie", "vertikale Lini€", "Rechteck" und "Kreis" klicken
Sie mit der linken Maustaste auf den Anfangspunkt und fahren bei gedriickter Maustaste zum
Endpunkt. Dieser wird durch das Loslassen der linken Maustaste gekennzeichnet.

Bel "Polygonlinien”, "Polygon" und "Polygon (gefullt, ...)" wird durch Driicken der linken
Maustaste nur der Anfangspunkt festgelegt. Durch nochmaliges Driicken der linken Maustaste
legen Sie den Endpunkt der Linie fest, der gleichzeitig den Anfangspunkt der nachsten Linie bil-
det. Durch Driicken der rechten Maustaste beenden Sie die Aktion.

Die Verwendung der Funktion "Bezier spline" ermdglicht das Zeichnen von beliebig geformten
Kurven. Hierfir werden vier Punkte bendtigt, die durch Klicken mit der linken Maustaste festge-
legt werden. Um an einen vorhandenen Bezierspline einen weiteren anzuhangen, aktiviert man
vorher zweckmaRigerweise die Funktion "Einfangen von Linienendpunkten”. Jeder einzelne
Bezierspline wird wie ein "Polygon (gefillt, ...)" behandelt und kann entsprechend bearbeitet,
also z.B. mit einer Farbfillung versehen werden.

Farbe, Strichstarke, Strichelung oder Wahl einer bestimmten Linienart (z.B. Mal3linie) kénnen Sie
vorab Uber die Aktivierung eines entsprechend vordefinierten Stiftes festlegen (siehe Abschnitt
3.7). Bel der spéteren Bearbeitung eines bereits vorhandenen Linienobjektes rufen Sie durch Dop-
pelklick auf das gewlinschte Objekt die entsprechende Editorbox auf (siehe Abschnitt 5.1).
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4.2 Senkrechte erzeugen

Sie kénnen Linien in einem frei definierbaren Winkel (der Einfachheit halber hier Senkrechten
genannt) zu schon vorhandenen Linien oder Kanten von vorhandenen Objekten vom Mini-CAD-
System erzeugen lassen. Aktivieren Sie dazu das Symbol "K noten ver schieben/Senkrechte er -
zeugen" und klicken Sie auf das Objekt, das Sie bearbeiten mdchten. Es werden fur das ausge-
wahlte Objekt die Knotenpunkte angezeigt, bei einer Linie sind das die beiden Endpunkte, bei
einem Polygon die definierten Polygonpunkte.

Wenn Sie mit der rechten Maustaste auf die Linie zwischen zwei Polygonpunkten klicken, erhal-
ten Sie eine Dialoghox, Uber die Sie Senkrechten zur angeklickten Linie erzeugen kénnen:

"senkrechte" erzeugen x|

— Aktuele Linie
Lanhge [m] =5.10

wWinkel []=159.0

wa fpa[m] = 10082 / 98.37
wb /A pb ] = 96.06 /£ 100.19

— "Senkrechte"

Lange [m] = 1.000
“finkel [*] = | 90,00

— o pozitionieren
 Anfang T Mitte " Ende & mit Maus

ok | Abbruch |

Wenn Sie im unteren Bereich der Dialogbox als Position "Anfang", "Mitte" oder "Ende" aktivie-
ren, missen Sie im dartiberliegenden Bereich die Lénge der zu zeichnenden Senkrechten festle-
gen. Sie kdnnen tber Thre Eingabe im Feld "Winkel" auch Linien generieren lassen, die nicht als
klassische Senkrechte im 90°-Winkel zu lhrer ausgewahlten Linie stehen. Bei Eingabe eines ne-
gativen Wertes wird die neue Linie auf der anderen Seite der ausgewahlten Linie gezeichnet.

Um eine Senkrechte mit einer beliebigen Lange zu erzeugen, aktivieren Sie den Auswahlknopf
"mit Maus'. Sie kénnen jetzt mit der Maus eine Linie erzeugen, die Sie beliebig positionieren
kénnen, also auch weit neben der urspriinglich angeklickten Linie. Der Ansatz der neuen Linie
bleibt dabei immer in der Verlangerung der angeklickten Linie. Die Lénge Ihrer Senkrechten
kénnen Sie ebenfallsinividuell durch Ihre Mausbewegung gestalten.
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4.3 Texte

Aktivieren Sie das Symbol "Text" und legen Sie durch Driicken der linken Maustaste die
Position des neuen Textes fest. Anschlief3end erscheint eine Dialogbox, in der Sie neben dem
eigentlichen Text weitere VVorgaben auswahlen kénnen (linksbiindig, zentriert, rechtsbiindig,
SchriftgrofRe und Ausrichtung). Um den Text evtl. besser hervorzuheben, kdnnen Sie eine Um-
rahmung durch Aktivieren des Schalters "mit Kasten" erzeugen. Wenn Sie den Schalter "Hinter -
grund I6schen™ aktivieren, werden hinter dem Text liegende Objekte durch ein weil3gefllltes
Polygon abgedeckt.

Neuer Text #1 il

— Test M 1 von1 Testen

IN euer Text
| i =l

% [m]: I 20,000 w[m]: I F0.000
Schriftgrafe [mm]: I a0 finkel: I 0.0

' linksbiindig = zentrier " rechtzbiindig

¥ mit K.asten ¥ Hintergund lgzchen

¥ als Standard setzen
[~ Standard Libermehmen

Aktionen
[ Abbruch |

Iniu:ht bewegen j

Um die Einstellungen gleich fir einen zweiten Text zu Gbernehmen, aktivieren Sie den Schalter
"als Standard setzen". Wenn Sie anschlief3end den ndchsten Text eingeben, sind die Einstellun-
gen aus dem Standard bereits aktiviert. Eine nachtrégliche Anpassung bereits vorhandener Texte
erfolgt Uber den Schalter "Standard tGibernehmen".

Die verwendete Farbe fir einen neuen Text ist Gber die Wahl Ihres Stiftes festgelegt (siehe Ab-
schnitt 3.7). Je nach Einstellung fur den ausgewahiten Stift kénnen daher Texte bereits bei ihrer
Eingabe in einer gewlinschten Farbe dargestellt werden. Bel der spéteren Bearbeitung eines bereits
vorhandenen Textes ist die oben dargestellte Dialogbox um einen Knopf "Farbe" erweitert, Giber
den Sie die Farbe des ausgewdhlten Textes &ndern kdnnen (siehe Abschnitt 5.1.4).

Die aktuelle Zeichenebene wird im blauen Balken der Dialogbox durch das "#1" angezeigt, d.h.
Sie befinden sich aktuell auf Ebene 1. Sie kdnnen neue Texte auch direkt auf anderen Ebenen
einfligen lassen, indem Sie im Pulldown-Men( "nicht bewegen" eine andere Ebene auswéahlen.
Der neue Text wird dann auf die gewahlte Ebene gesetzt, Sie bleiben aber weiterhin auf | hrer
aktuellen Zeichenebene.
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4.4

Grafiken

Aktivieren Sie das Symbol "Gr afik" und legen Sie durch Driicken der linken Maustaste die
Position der linken oberen Ecke der Grafik fest. Es erscheint ein Fenster, mit dem Sie eine Grafik
aus einem beliebigen Verzeichnis laden kénnen. Haben Sie die gewiinschte Grafik ausgewahlt,
erscheint ein Editorfenster, das Sie bei einer bereits vorhandenen Grafik auch durch Doppelkli-
cken auf die Grafik 6ffnen kdnnen.

D:%Eigene Dateien'Eigene Bildersfarest. jpg |

B

— Grafik-lnfo
Anzahl Pixel: = = 499 y=E60

— Abmessungen
% [linkz]: Iw u [oben]: IW
Ereite: IW
Hihe/Breite: [ 1302605

Hiohe/Breite [Onginal] = 1.302605

ubermehmen |

[ mit Bahmen

I¥ tranzparent darstellen

[T als Standard setzen

[T Standard tbemehmen

[~
Aabbruch |

Iniu:ht bewegen

Durch Klicken auf den oberen Knopf konnen Sie jederzeit eine andere Grafik laden. Im Bereich
"Grafik-Info" sehen Sie die Pixel-Anzahl der geladenen Grafik.

Sie kénnen die Grafik hinsichtlich der Grof3e tUber die Einstellung der "Breite" und des Verhalt-
nisses "Hohe/Breite" verandern. Unter dem Eingabefeld fur Hohe/Breite steht das Hohen/Breiten-
Verhdltnis des Originals. Um eine unverzerrte Darstellung der Grafik zu erhalten, klicken Sie den
nebenstehenden Knopf "tibernehmen”. Die Breite ist voreingestellt immer auf 5.0 gesetzt, wasim
Mini-CAD (in Metern Ihres Systems) oft ein sehr kleiner Wert ist. Setzen Sie die Breite am Bes-
ten gleich auf einen htheren Wert, sonst ist die Grafik evtl. so klein dargestellt, dass Sie Muhe
haben, sie fr eine Nachbearbeitung anzuklicken.

Sie kénnen Grafiken um 180° drehen, indem Sie die Breite als negativen Wert eingeben. Bel einer
negativen Eingabe fir Hohe/Breite erhalten Sie eine an der x-Achse gespiegelte Darstellung. Wer-
den beide Angaben negativ gesetzt, erzeugen Sie eine an der y-Achse gespiegelte Darstellung.
Beachten Sie, dass in der Grafik enthaltene Texte dabel ebenfalls gespiegelt dargestellt werden.
Solche Grafiken miissen Sie entweder vorher mit einem Grafikprogramm bearbeiten oder nach der
Spiegelung die Texte evtl. mit eéinem neuen Textfeld ("Hintergrund léschen” aktiviert) oder
einem "Polygon (gefillt, ...)" abdecken.

Wenn die Grafik aus sehr vielen weil3en Bereichen besteht, kann es manchmal sinnvoll sein, einen
Rahmen um die Grafik zu zeichnen. Aktivieren Sie dann den Schalter "mit Rahmen". Weiterhin
kann die Grafik transparent oder deckend dargestellt werden.
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Mdochten Sie mehrere Grafiken einfligen, kdnnen Sie durch Klicken auf "als Standard setzen" die
Breitenvorgabe und Einstellung fir Rahmen und Transparenz fir die néchste zu ladende Grafik
Ubernehmen. Anders als bei der Neueingabe von Texten wird eine Grafik immer auf der aktuellen
Zeichenebene eingefligt, die im blauen Balken der Editorbox durch das "#1" angezeigt wird.

Wenn Sie eine Grafik eingebunden haben, wird nur der Dateiname mit voller Pfadangabe
im Datensatz abgelegt. Wenn Sie einen entsprechenden Datensatz mit einer Grafik nutzen,
muss daher die Grafik-Datei immer mit abgespeichert sein.

45 DXF-Import

451 DXF-Daten importieren

Wenn Sie bereits Mini-CAD-Objekte gezeichnet haben, miissen Sie nach Anwahl des Symboles
"DXF-Import" zunachst entscheiden, ob die DXF-Daten dazugel aden werden sollen (Knopf
"hinzu") oder ob zuvor die bereits vorhandenen Objekte gel dscht werden sollen (Knopf "neu").
Sie erhalten anschlieffend eine Dialogbox, in der Sie V oreinstellungen zum Import festlegen kon-
nen.

DXF-Import einstellen |

Iw Teute in DF-Datei im OEM-Format

Faktor Schriftgrafe [-]: I 1.0000
Stiftbreite [rmm]: I 0.1000

[T Befehle "TRACE" und "SOLID" ohne Fiillung

. Standard-Linienfarbe I IV venwenden
. Standard-T extfarbe I WV venwenden
B oedriee | T vewenden

ibbruch |

Wenn Sie beim Importieren der Schriften aus der DXF-Datei Probleme haben, z.B. dassdie Um-
laute nicht korrekt dargestellt werden, kdnnen Sie durch Ausschalten des Knopfes"Textein
DXF-Datei im OEM-Format" oder Uber den SchriftgroRen-Faktor eine bessere Darstellung er-
reichen. Sollen Farbfullungen nicht ibernommen werden, aktivieren Sie den Schalter "Befehle
"TRACE" und " SOLID" ohneFullung".

Wenn Sie auf "OK" klicken, kénnen Sie anschlief3end eine DXF-Datei auswahlen. Das Programm
interpretiert die DXF-Befehle und setzt sie in Mini-CAD-Objekte um. Danach erscheint z.B.
folgende Dialoghox:
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DxF-mport x|

4725 Befehle gelesen
— D#F-Datei-Daten

w[mir] = -52. 1700 w[max] = 244 8300

wlmin) = -79.0310 wlmax] = 1309630
— Bild-Draten

wimin] = 0.0000 wmax] = 2100000

yimin] = 0.0000 wmax] = 2597.0000
— “eranderung [HF-D aten

v DF-Daten vaoll einpazzen
¥ D=F-Daten an unteren Bildrand
¥ DF-Daten an linken Bildrand

0k, I Alle lozchen

Im oberen Bereich erhalten Sie Informationen tber die Abmessungen der DXF-Daten und der
Bilddaten Ihres aktuellen Projekts. Esist im Allgemeinen sinnvoll, die unteren drel Schalter in der
Dialogbox zu aktivieren (Default-Einstellung). Das Programm sorgt dann fur eine bildschirmfil-
lende Darstellung der DXF-Daten und Sie erhalten zunéchst einen Uberblick tiber die in der DXF-
Datei enthaltenen Objekte.

45.2 DXF-Daten anpassen

Um den Mal3stab und die Koordinaten der DXF-Daten auf lhren Projektmal3stab einzustellen,
gehen Siewiefolgt vor:

e Suchen Siesich jewells eine horizontale und eine vertikale Linie aus dem DXF-Import aus,
von denen Sie die tatsichlichen Langen kennen. Sie kénnen auch jewells eine Hilfdinie
zwischen zwei Punkten zeichnen, deren Abstand Sie kennen. Bel aktiviertem Liniensymbol
klicken Sie die Hilfslinie mit der linken Maustaste doppelt an. Die aktuelle Lange der an-
geklickten Linieist im blauen Balken der sich 6ffnenden Editorbox angegeben.

Wenn Sie die geforderte Lange durch die aktuelle Lénge teilen, erhalten Sie den Zoomfak-
tor fur die GrofRenkorrektur. Da beim Einpassen auf die volle Bildschirmdarstellung unter-
schiedlich in Héhe und Breite gezoomt wird, erhalten Sie fur die Horizontale und fur die
Vertikale auch unterschiedliche Zoomfaktoren.

Um die DXF-Objekte lhrem eingestellten Projektmal3stab anzupassen, wahlen Sie das

Symbol "Objekte manipulieren” und geben die errechneten Zoomfaktoren fir x- und
y-Richtung ein (siehe auch Abschnitt 5.5).

¢ Inanaloger Weise kdnnen Sie Verschiebungen erzeugen, um den DXF-Import auf die kor-
rekten x- und y-Koordinaten zu positionieren. Suchen Sie sich beispielsweise in einem
Schnitt eine Linie aus, von der Sie die tatsichliche Hohe (= y-Koordinate) kennen. Offnen
Sie durch Doppelklick auf die Linie die Editorbox, um die dargestellte y-K oordinate zu er-
halten.

Berechnen Sie damit die Differenz zwischen theoretischer und aktueller Hohe, dieas Ver-
schiebung erforderlich ist. Achten Sie darauf, dass in der Dialogbox des Symbols "Objekte
manipulieren" der Zoomfaktor auf 1.0 steht.
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46 Tabellen

46.1 Tabellenfunktion starten

Aktivieren Sie das Symbol "Tabelle" und legen Sie durch Driicken der linken Maustaste die
Position der Tabelle fest. In dem erscheinenden Auswahlfenster kénnen Sie Uber verschiedene
Dialogboxen die Tabellendarstellung festlegen und die gewlinschten Werte eingeben.

Tabelle: Tabelle #1
Welche Aktion ?

Grunddaten

X

Spalteniiberschriften

wherte andern

Abbruch

fertig

4.6.2 Grunddaten eingeben

Uber den Knopf "Grunddaten” wird die Bezeichnung, Lage, SchriftgroRen, Zeilenhdhen, Farben

sowie Zeilen- und Spaltenanzahl festgelegt. Sie erhalten beispielsweise die folgende Dia ogbox:

Grunddaten: Bodenkennwerte

Bezeichnung: IBDdenkennwerte

# [mm]: I 46.00 ¥ [mm}: I 64.00

Schriftgrolfe [Bezeichnung] [mm]; I 35
Schriftgrofe [T abelle] [mm]: I 2R

™ Zeilerhihe tiefenabhanai |1.5-zeilig *I

¥ Tiefenspalte darstellen Stellen [Tiefe]:

|:| Farbe Bezeichung | .

B

Farbe Uberzchrift

]

|:| Farbe T abelle | |:|

Farbe Tiefen

Anzahl Zeilen: I 4 - I
Anzahl Spalten: I 4 - I

ok | Abbruch |

Eine eingegebene Bezeichnung wird in einer Gbergeordneten Zeile in der Tabelle dargestellt.

Wenn Sie keine Bezeichnung eingeben, entféllt die Tabellenzeile. Fir die Bezeichnung kann eine

andere Schriftgrélie gewahlt werden als fir den Rest der Tabelle. Mit "x" und

Position der Tabelle exakt koordinatenmafdig festlegen.

y

kénnen Sie die
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Durch Aktivierung des Schalters "Zeilenhdhe tiefenabhangig" kénnen Sie eine dem Mal3stab der
Tiefe angepasste Darstellung erreichen, um z.B. bei Profilschnitten Kenngréf3en der einzelnen
Schichtungen zu veranschaulichen. Zusétzlich kann die Tiefe durch Aktivierung des entsprechen-
den Schaltersin einer Tiefenspalte angegeben werden.

Fiir die verschiedenen Spalten und Uberschriftenzeilen kénnen Sie den Hintergrund farbig anlegen
lassen. Die Anzahl der Zeilen und Spalten kann variiert werden. Die Zeilenanzahl muss bei einer
schichtorientierten Darstellung der Anzahl der Schichten des zugehdrigen Profils entsprechen. Die
Anzahl der Spalten entspricht den Parametern, die Sie darstellen mdchten, die Tiefenspalte wird
hier nicht mitgezahit.

Nach Bestétigung mit "OK" erfolgt die weitere Eingabe tiber die Knopfe "Spalteniiber schriften”
und "Werte andern".

4.6.3 Spaltenuberschriften eingeben

Je nachdem, wie viele Spalteneingeben Sie unter Grunddaten vorgegeben haben, erhalten Sie nach
Klicken auf den Knopf "Spaltentiber schriften” z.B. die folgende Dial ogbox:

Spalteniberschriften x|

Spalte Ubergchrit 1 Uberschrift 2
Tiefe | Tiefe [[m]

1 [Es [iMPa]

2 [ohi" [

3 [ [N e

4 |gam [k ]

pobruch_|

Die Zeille"Tiefe" ist immer vorhanden, egal ob sie spéter dargestellt wird oder ausgeblendet ist.
Die Eingaben unter "Uber schrift 2" werden in einer zweiten Zeile innerhalb der Uberschriftenzei-
lein der Tabelle dargestellt. Ubernehmen Sie Ihre Eingaben mit "OK".
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4.6.4 Tabellenwerte eingeben

Nach Klicken auf den Knopf "Werte andern" erhalten Sie die folgende Dialogbox fir die Ein-
gabe bzw. Anderung der Werte, die Sie in der Tabelle eingebendarstellen machten.

Tabellenwerte

Tiefe Ez phi* c ganm
[m] [MPa] [] [kM ] [k ]
1 1.200 10 275 1] 18
2 | 49.880 7h 225 g 13
3 [15.400 55 35 1] 13
4 [17.000 4] 20 20 20
Abbruch Zelen sortieren Spalten tauzchen

In der Spalte "Tiefe" miissen bei einer schichtorientierten Tabellendarstellung die Schichttiefen
des zugehorigen Profils eingetragen werden. Wird nachtréglich die Zeilenanzahl erhoht, wird hier
eine neue Zeile eingefligt, vom Programm wird dabei als Tiefe die neue Zeilenanzahl vorgegeben
und die neue Zeile im entsprechenden Tiefenprofil eingefiigt. Im obigen Beispiel wiirde eine neue
5. Zeile zwischen Zeile 1 und 2 gesetzt werden. Nach Anderung der Werte kdnnen Sie die Zeilen
Uber den Knopf "sortieren” in die richtige Reihenfol ge bringen, was ansonsten aber auch automa-

tisch beim Verlassen der Box tber "OK" erfolgt.

Soll die Reihenfolge der Spalten geéndert werden, klicken Sie auf den Knopf "Spalten tauschen"
und geben in der sich 6ffnenden Dialogbox die gewtinschten Spalten an. Dabei kdnnen Sie die
Uberschriften stehen lassen und so evtl. versehentlich in falschen Spalten gemachte Eingaben

korrigieren.
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4.7 Diagramme

Aktivieren Sie das Symbol "Diagramm” und legen Sie durch Driicken der linken Maustaste
die Position des Diagramms fest. Es erscheint folgendes Auswahlfenster zur Eingabe von Dia-
grammbezeichnung, Messwertbezeichnung, Schriftgrofie, Beschriftung etc.

x
— Diagrammmformm
¥ Bezeichnung IDiagramm
Bez. Melwert 2] |Me|'f.wert
Bez. Melfwert [y] IMeI’ﬁwerty
Schiiftarafe [mm] [25
[T Melwerte beschriften ¥ Tiefe beschiiften
|:| Hintergrundfarbe | I B alk.endiagramm j
. Balkenfarbe | . Linienfare |
B alkenbreite [mm] | 0 500 Linienbreite [mm]: IW
Mefwertachze: I linear j
Abmezzungen I Werte ahdern |
&bbruch I | fertig I

Je nachdem, welche Darstellung Sie im Auswahl-Meni wahlen (Balken-, Linien-, x/y-Diagramm),
sind die entsprechend bendtigten Eingabefelder und Kndpfe aktiv. Zur Eingabe von Diagramm-
farben, Abmessungen sowie der Messwerte 6ffnen sich jeweils weitere Dialogboxen, wenn Sie
auf die unteren Knopfe klicken.

TIPP: Um einen einmal eingegebenen Messwert zu |6schen, weisen Sie ihm eine fiktive
maximale Tiefe aller Messwerte zu (bzw. beim x-y-Diagramm einen maximalen y-Wert).
Anschlie3end lassen Sie die Messwerte nach Tiefe sortieren (bzw. beim x-y-Diagramm
nach den y-Werten) und reduzieren dann die Anzahl der Messwerte um eins. Der Messwert
mit der maximalen Tiefe (bzw. dem maximalen y-Wert) ist jetzt gelGscht.
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4.8 Spezialfunktionen
4.8.1 Auswahl
Uber das Symbol "Spezialfunktionen" erreichen Sie die Darstellung ausgewahlter Zeiche-
nobjekte, die fir Sie bereits vorgezeichnet sind. Sie erhalten die folgende Dialogbox, Uber die Sie
zunéchst das gewilinschte Objekt auswahlen:
Spezialfunktiunf ﬂ
Mardpfeil |
M esslate I
Fundament I
Abbruch |
4.8.2 Nordpfeil

Wenn Sie einen Nordpfeil darstellen mochten, wahlen Sie den Knopf "Nor dpfeil” und erhalten

folgende Dialogbox:

Wird auz 2 Polpgonen und gaf. Buchstabe "MN' erzeugt.

Breite / Lange [-]: IW
Einbuchtung [-]: W
Stifthreite: [mm; [0200
W mit N

Schriftgrale [mmm]: |1 8.0

- [ ] Fiifabe 2|

Zeichnen Sie anschliefend eine Linie.

x|

Nach Eingabe der gewiinschten Werte und Bestétigung mit "OK" zeichnen Sie eine Linie in der
gewiinschten Neigung und erhalten eine automatische Nordpfeildarstellung .
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4.8.3 Messlatte

Sie kénnen neben den bei einigen GGU-Programmen vorgegebenen Messlatten weitere vertikale
darstellen, z.B. bei mehreren héhenversetzten Profilen, oder Sie nutzen diese Funktion, um hori-
zontale oder beliebig ausgerichtete Malistabsbalken zu generieren. Klicken Sie dazu auf den
Knopf "M esslatte”" und geben Siein der folgenden Dialogbox die erforderlichen Werte ein.

Wenn Sie anschlief3end eine Linie zeichnen, erstellt das Programm [hnen eine Messlatte, die im-
mer mit einem vollen Abschnitt beginnt und endet. Bei einer vertikalen Messlatte ist zunéchst
immer der Schalter "mit Originalhdhen" aktiviert. Es werden damit die tatséchlichen Profilhdhen
des gestarteten GGU-Programms (z.B. GGU-STRATIG) in der Messlatte verwendet.

Wenn Sie eine profilunabhangige, vertikale Mesdlatte bendtigen, kénnen Sie den Schalter deakti-
vieren und Uber die Eingabe bei "Offset [m]" den unteren Startpunkt der Messlatte aktivieren.
Wenn Siein der Typ-Auswahlliste "beliebig" oder "horizontal" wahlen, ist der Schalter automa-

Messlatte

“Wird auz Polpgonen zuzammengesetzt [max 15).

Breite [m]: I 0,200
Lanage der Abzchnitte [m): I 1.000

v  beschiften

Schriftgralfe [mm]: I 20
O ffzet [m] I .00

B riveber | [ ] Fiilabe2 |
Tup: Ivertikal j

¥ mit Originalhdhen

Zeichnen Sie anschliebend eine Linie.

| 0k, I Ahbbruch

tisch inaktiv und Sie kénnen mit dem Offset arbeiten.
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4.8.4 Fundament

Fur die Darstellung eines Standardfundamentes klicken Sie auf den Knopf "Fundament", geben
in der Dialogbox die Abmessungen Ihres Fundamentes ein und zeichnen die Griindungssohle.

Fundament x|

Wird auz Polugonen zuzammengesetzt.

Hihe [m]: | 0,800
W andbreite/Fundamentbreite [-]: I 0.200
Stiftbreite [mm]: I 0.200

¥ schraffieren

[ ] Fiifabe |

Zeichnen Sie angchlielend die Grindungzzohle.

F. I Abbruch

Bei "Fundament” bleibt die Funktion aktiviert, so dass Sie mehrere Fundamente nacheinander
zeichnen koénnen.

5 Bearbeiten von Mini-CAD-Objekten

5.1 Bearbeiten tiber Editorbox

5.1.1 Generelle Bearbeitungshinweise

Durch Doppelklicken mit der linken Maustaste tiber Objekten wird eine Dialogbox auf dem Bild-
schirm dargestellt, die eine individuelle Verénderung dieses ausgewahlten Objektes ermdglicht. Ist

die Funktion "Objekte markieren” aktiviert, erhalten Sie diese Editorbox durch Driicken
der rechten Maustaste Uber dem jeweiligen Objekt.

Sie kdnnen nur Objekte auf der aktuellen Auswahlebene auswahlen. Wenn Sie tiber das Symbol
"Ebenen" nicht alle Ebenen, sondern nur eine spezielle Auswahlebene eingestellt haben, miissen
Sie zuerst auf die Zeichenebene wechseln, die auch als Auswahlebene definiert ist. Das kdnnen

Sie sehr schnell tber die Symbole "Ebene hoch" und "Ebene runter" m erreichen (siehe
auch Abschnitt 3.3.1 "Ebeneneinstellungen™).

Bel Objekten, fir die Sie bei der Neueingabe direkt eine Editorbox bekommen (z.B. Texte, Tabel-
len, etc.), 6ffnet sich beim Doppelklick auf das vorhandene Objekt wieder diese Editorbox. Die
Box ist jetzt aber um einen Knopf "ldschen” und einige weitere Funktionen erweitert (z.B. "als
Standard setzen", "Standard tibernehmen", Pulldown-Meni "nicht bewegen"). Diese Funktio-
nen werden in gesonderten Abschnitten naher erlautert (siehe Abschnitte 5.2 und 6.3.1).
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5.1.2 Editorbox einer Linie

Als Beispiel sehen Sieim Folgenden die Editorbox fiir eine Linie, in der Sie Koordinaten, Farbe,
Strichstérke, Strichelung, und Linienart (z.B. Malllinie, Geléndelinie, Boschungslinie, etc.)
verdndern kénnen. Im blauen Balken am oberen Rand der Dialogbox wird bei Linien die Lénge
der Linie und der Neigungswinkel angezeigt. Des Weiteren wird im blauen Balken die aktuelle
Zeichenebene durch das "#1" angezeigt. Uber die Knopfe "in Polarkoordinaten" und "in Delta
Koordinaten" kénnen Sie die Koordinaten der Linie ausgehend von einem Startpunkt festlegen.

Linie {L =42.0312 / W = 179.22 *}[m] #1 x|

w1 [m]: | 1344790 wl [m] : | 90,2057
®e [m] | 52 4817 y2 [m] : | 90,7815

" b anipulation

it Polarkoordinaten I it Delta Foordinaten |

. Farbe | Stiftbreite [mm]: [ 020

— Stnichelung
I durchgezogen j Lange [mm]: I 5.0

— Linienart
IEi:ischungslinie j Grafe [ram] I?
¥ | it i alipteilen I¥| it k4 altetichen

umdrehen |

¥ als Standard setzen
[~ Standard Libermehmen

Alktiohen
[ ok | Abbruch | lgschen |

Iniu:ht bewegen j

TIPP: Wenn Siein lhrer Zeichnung eine bestimmte Strecke vermessen wollen, zeichnen
Siemit Mini-CAD eine entsprechende Linie. Klicken Sie diese Linie anschlief3end doppelt
an und lesen Sie die Werte aus der Dialogbox ab. Anschlief3end kénnen Sie die Linie wie-
der |6schen (z.B. auch mit der [Back]-Taste).
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513 Editorbox eines Rechtecks oder Kreises

Im Folgenden sehen Sie die Editorbox, die Sie fiir ein Rechteck erhalten. Die Editorbox fir einen
Kreisist identisch, nur an Stelle der x/y-Koordinaten der gegentiberliegenden Eckpunkte des
Rechtecks sehen Sie beim Kreis die x/y-Koordinate des Mittel punktes und den Radius.

Rechteck {H/B = 5.7572/12.8097) [m] #1

w1 [m]: | 25,3807
®e [m] | 38,1904

it Palvgon urnwandeln I

. Farbe |

Stiftbreite [mm]:

wl [m] : | 45 4438
y2 [m] : | 39.6EER

[ fiilen

0.35

Lange [mm];

Strichelung
’] qestrichelt j

BN

[T alz Standard setzen

nicht bewegen
[T Standard Libermehmen I

=~

Abbruch |

Altionen
’7 ] I

lozchen |

Die angezeigte Farbe, Stiftbreite und Strichelung entspricht der Einstellung des ausgewahlten
Stiftes, mit dem das Rechteck oder der Kreis gezeichnet wurden. Wenn Sie den Schalter "fillen”
aktivieren, wird das Rechteck bzw. der Kreis mit einer Farbfillung versehen, die Sie Uber den
Knopf "Farbe" einstellen. Die Umrandung des Rechtecks oder Kreises wird bei aktivierter Farb-
fallung immer in Schwarz gezeichnet. Sie kénnen dann lediglich die Stiftbreite und die Striche-

lung veréndern.
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514 Editorbox eines Textes

Wenn Sie einen vorhandenen Text doppelklicken, erhalten Sie die folgende Editorbox:

Wenn Sie die Schriftart eines vorhandenen Textes &ndern méchten, kénnen Sie den neuen Zei-
chensatz im oberen Auswahl-Ment auswahlen. Ist der gewlinschte Zeichensatz noch nicht aufge-
listet, muss er zunéchst Uber das Symbol "Zeichensétze" in das Mini-CAD-System geladen wer-

Text #1

X

— Text Mr. 2 von 2 Testen

IB eizpieltext
| &ial Black =l

# [mm] : | 176.000 w [mm] : |1E|:|.|:||:|D
Schriftgrafe [mm]: I A0 wlinkel: I 0.0
" rechtzbiindig
v Hirtergrund lszchen

£+ linksbiindig " zentrier

v mit K.asten

¥ alz Standard setzen
[ Standard lbemehmen

. Farbe |

Iniu:ht bewegen j

Aktionen
’7 fertig I

Abbruch [ozchen

den (siehe Abschnitt 3.6).

Die angezeigte Farbe entspricht der Einstellung des ausgewahlten Stiftes, mit dem der Text erstellt
wurde. Sie kdnnen Uber den Knopf "Farbe" die Farbeinstellung éndern.
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5.15 Editorbox eines Polygons

Wenn Sie ein Polygon nachbearbeiten méchten, erhalten Sie die folgende Dialogbox. Die Box ist
fr ein ungefulltes und ein geflilltes Polygon gleich, Sie kdnnen also ein ungefillt gezeichnetes
Polygon auf diesem Wege nachtréglich mit einer Farb- oder Schraffurfillung versehen.

Polygon #1 EI

— Flache / Umfang # Schwerpunkt
A =18R0.8745 / | =1822642

wz=126.9600 ¢ ye=123.0443 K.oordinaten |

— Fullfarbe
¥ Polygon fiillen |:| Fiillfarbe I
— Schraffur

I Symbale [fllen] j . Stiftfarbe |
Meigung [°]: ||:|_ Ahztand [mm]; IW

Buchztabe: I_ I Steinmatenmerk:, j

Stiftbreite [mm]; I 0.2 Grafe [mm]; I 5.00
Idurchgezugen j Lange [mm]: I 5.0

— Uil
¥ Palygon umrahmen . Stiftfarbe |

Stiftbreite [mm]: I nz ¥ schliessen
Idurchgezngen j Lange [mm]: I 50

[T als Standard setzen
[T Standard Libermehmen

Abbruch | loschen |

I nicht bewegen j

Wenn eine Symboldatei ".syb" beim Programmstart geladen oder nachtréglich von Ihnen tiber
"Info" gedffnet wurde (siehe Abschnitt 3.2), kénnen Sie im Bereich "Schraffur” Symbole aus
dieser Datel fur die Flllung des ausgewahlten Polygons verwenden. Wahlen Sie beispielsweise
"Symbole (fullen)" im oberen Auswahl-Men(, erfolgt die spétere Fullung flachendeckend. Im
zweiten Auswahl-Menl kénnen Sie das Symbol aus der Liste der in der ".syb"-Datei vorhandenen
Symbole auswahlen ("Steinmauerwerk" in obiger Box). Uber die Stiftbreite und GroRe kénnen
Sie die Symbolfiillung entsprechend I hren Vorstellungen anpassen. Eine laufende Symbolfillung
kann mit der rechten Maustaste abgebrochen werden. st keine ".syb"-Datei vorhanden, wird die
Auswahl "Symbole" bei der Schraffurfiillung nicht angezeigt.

TIPP: Wenn Sie Teile Ihrer Zeichnung ausblenden wollen, decken Sie mit einem "Poly-
gon (gefillt, ...)" den entsprechenden Bereich ab. Nach Doppelklick auf das Polygon ge-
ben Sieihm die Fullfarbe "weil3", weisen "ohne Schraffur" zu und deaktivieren den Schal-
ter "Polygon umrahmen". Das Polygon wirkt dann wie ein Radiergummi.
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5.2

Standard setzen/ibernehmen

Wenn Sie bereits ein Objekt gezeichnet haben, kénnen Sie die Einstellungen fir dieses Objekt als
Standardeinstellung fir die néchsten zu zeichnenden, gleichartigen Objekte benutzen. Gehen Sie
dazu mit einem Doppelklick der linken Maustaste tUber dem Objekt in dessen Editor-Dial ogbox.
Aktivieren Sie den Schalter "als Standar d setzen" und verlassen Sie die Dialogbox mit "OK™".
Bei den Funktionen "Text" und "Grafik" kénnen Sie direkt bei der ersten Eingabe bzw. beim
ersten Einfligen die Einstellungen al's Standard fiir weitere Objekte diesen Typs setzen.

[T alz Standard setzen
[ Standard lbemehmen

Sollen mehrere bereits gezeichnete Objekte an einen Standard angepasst werden, werden die Ein-

stellungen zunéchst bei einem Objekt vorgenommen und al's Standard gesetzt (s.0.). Anschlief3end
werden die Editor-Dialogboxen der anderen Objekte z.B. mit einem Doppelklick Gber dem Objekt
gedffnet und dort der Schalter "Standard Giber nehmen" aktiviert.

Nachtragliche Anpassungen mehrerer, evtl. unterschiedlicher Objekte kdnnen Sie auch tiber die
Funktion "Stile" vornehmen (siehe Abschnitt 5.6). Die Anderung einer Farb- oder Schraffur-
Fallung far "Polygon (gefillt,...)" kdnnen Sie jedoch nur direkt im Objekteditor oder Uber "als
Standard setzen"/"Standard Uibernehmen" durchfihren.
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5.3 In Polygon umwandeln

Sie kdnnen die Linien-Objekte "Rechteck™ und "Kreis' nachtréglich in Polygone umwandeln, um
z.B. Uber das Symbol "K noten ver schieben" eine Figuranpassung vorzunehmen zu kdnnen (siehe
Abschnitt 5.9).

Zeichnen Sie zuerst das gewiinschte Objekt und gehen Sie anschlief3end mit einem Doppelklick
Uber dem Objekt in die Editor-Dialogbox, hier beispielhaft fir einen Kreis dargestellt:

Kreis[mm] #1_____________ x|

&m [rmm] | 100,000 wm [rm] < 100.000
Fiadiuz [mm] : I 20,000

| in Palygon urmmandeln I v iiillen
[:] Farbe | Stiftbreite [l [ 0.20
Strichelung

“durchgezugen j Lange [mm]: I 5.0

[T alz Standard setzen

nicht bewegen -
[ Standard lbemehmen I J

oK. Abbruch | fgscher |

" Bkltionen

Wenn Sie auf den Knopf "in Polygon umwandeln" klicken, wird der Kreis automatischin ein
Polygon umgewandelt. Zur weiteren Bearbeitung gehen Sie nochmals mit einem Doppelklick tiber
dem Kreisin den Editor und erhalten jetzt die Dialogbox eines Polygons.

Soll das spétere Polygon in der aktuellen Stiftfarbe (angezeigt im Farbkéastchen neben dem Knopf
"Farbe") geflllt werden, aktivieren Sie zunéchst den Schalter "fllen” und klicken erst anschlie-
3end auf den Knopf "in Polygon umwandeln”. Bei der Umwandlung erhélt das neue Polygon die
eingestellte Farbfillung, die Stiftfarbe der Umrandung wird automatisch auf Schwarz gesetzt.
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5.4 Objekte markieren

Sie kdnnen zur Bearbeitung einzelne Objekte markieren, indem Sie das Symbol "Objekte mark-

ieren” auswahlen und anschlie3end auf das gewlinschte Objekt klicken. Durch gleichzeitiges
Dricken der [Shift]-Taste und Anklicken einzelner Objekte kdnnen Sie mehrere Objekte mark-
ieren. Mehrere Objekte gleichzeitig konnen Sie auch markieren, indem Sie bei gedriickter linker
Maustaste ein Rechteck Uber die gewiinschten Objekte aufziehen. Nachdem Sie das Rechteck
aufgezogen haben, werden alle Objekte, die im Rechteck liegen, gekennzeichnet.

Uber das Symbol "Ebenen" kénnen Sie ausgewahlte Objekttypen auf einer ausgewahlten Ebene
oder auf allen Ebenen selektieren. Dazu klicken Siein der Dialoghox des Symbols "Ebenen” auf
den Knopf "selektieren™” und wéhlen anschlief3end den Objekttyp und die Ebene (oder alle), auf
der die Objekte selektiert werden sollen. Kreise und Rechtecke gehdren zum Objektityp Linienob-
jekt.

Durch Klicken auf das Symbol "Alles markieren” werden alle gezeichneten Objekte gleich
welchen Typs selektiert und kdnnen anschliefRend bearbeitet werden.

Die markierten Objekte kénnen Sie Uber die normalen Funktionen bearbeiten. Die Einstellungen
und Aktionen werden dann jedoch nur auf die selektierten Objekte angewendet. Zusétzlich sind
folgende Funktionen nur fir markierte Objekte verfligbar:

"Ausschneiden”

Sie kénnen die markierten Objekte ausschneiden, anschlie3end eine andere Datei 6ffnen und dort
Uber das Mini-CAD die Objekte einfuigen.

"Kopieren”

Sie kénnen die markierten Objekte kopieren und anschlief3end in der gleichen oder einer neu ge-
offneten Datel einfiigen. Beim Einfligen in der gleichen Datei kann es hilfreich sein, wenn Sie
zuvor unter "Info" den Schalter "Nach Einfligen Objekte etwas ver schieben" aktivieren, ansons-
ten werden die kopierten Objekte genau tiber den V orlage-Objekten eingefugt.

"Einfiigen"

Sie kénnen ausgeschnittene oder kopierte Objekte einfligen.

[=] P

Sie kdnnen die markierten Objekte (mit Ausnahme von Grafiken, Tabellen und Diagrammen) um
einen frel wahlbaren Winkel drehen.

"Vervidfaltigen"

Sie kdnnen die markierten Objekte in der gewiinschten Anzahl kopieren lassen. Dabei kdnnen Sie
fir die neu eingefligten Objekte einen bestimmten Abstand in x- und y-Richtung vorgeben.

Sie kdnnen bei mehreren Objekten in einem Arbeitsschritt z.B. die Linienfarbe veréndern (siehe
Erlauterungen in Abschnitt 5.6).
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5.5

Objekte manipulieren

Uber das Symbol "Objekte manipulieren” konnen Sie Objekte grolenmallig veréndern oder
um definierte Abstande verschieben. Wenn Sie zuvor Objekte markiert haben, erfolgt die Bearbei-
tung nur fir die selektierten Objekte, ansonsten werden alle Objekte auf allen Ebenen verandert.
Sie erhalten nach Klicken auf das Symbol die folgende Dialogbox. Im blauen Balken sehen Sie
den Hinweis, dass die Aktion nur fur die selektierten Objekte erfolgt.

Selektierte Objekte vergraliern [ ¥erkleine ﬂ

Zaoamfaktar: I 1.0000

— Um welzhen Punkt 2oomen

& um Objektmitte ™ um festen Punkk mit « und y
u: I 00000 L I 00000
— “erschisbung

B I 0.0000 L2 I 0.0000

— anwenden auf:
I:-:- und y-Koordianten j

¥ Zoomfaktor auch auf S chiiftgroben anwenden

ok | Abbruch |

Mit dem Zoomfaktor erreichen Sie eine VergrofRerung oder Verkleinerung der Objekte. Das
Zoomzentrum kann in der Mitte der ausgewahlten Objekte liegen, oder es wird um einen von
Ihnen gewéhlten Punkt gezoomt (Schalter "um festen Punkt mit x und y" aktivieren). Das Zoo-
men kann auch auf eine bestimmte Richtung (x- oder y-Koordinaten) beschrankt werden, die Sie
unter "anwenden auf:" einstellen kdnnen. Wenn Sie nur SchriftgrofRen verandern wollen, wahlen
Sie hier "gar nicht". Wenn beim Zoomen die SchriftgrofRen erhalten bleiben sollen, deaktivieren
Sie den Schalter "Zoomfaktor auch auf Schriftgr63en anwenden".

Mit den Angaben unter "Ver schiebung" kdnnen Sie die Objekte in Metern des bestehenden Mal3-
stabs in x- und/oder y-Richtung verschieben. Achten Sie darauf, dass Sie einen eventuell vorher
benutzten Zoomfaktor bei der Verschiebung wieder auf 1.0 zuriickstellen.
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5.6

Stile &ndern

Die Funktion "Stile" ist nur verfligbar, wenn Sie eines oder mehrere Objekte markiert haben. Sie
kénnen die ausgewahlten Objekte zusammen andern, z.B. alle Linienobjekte und alle Textobjekte
in einer bestimmten Farbe darstellen. Die in der Dialogbox dargestellten Bereiche fur Linienob-
jekte, Textobjekte und Polygone erscheinen nur, wenn entsprechende Objekttypen markiert wur-
den, ansonsten sind die betreffenden Bereiche in der Box ausgeblendet.

x

— Linienobjekte

. Farbel ¥  arwenden
Stiftbreite [mm]: I 0.50 ¥  anwenden
Idurchgezugen j ¥  anwenden
Lanage [mm]; IE.EI ¥ anwenden
— Testobjekte

. Farbel ¥  anwenden
I.-'-‘-.rial j ¥ anwenden
— Polpgone

. Stiftfarbe | v anwenden
Shiftbreite: [rmmn]: I 0.20 ¥ anwenden
Idurchgezugen j [T anwenden
Lange [rm: IE.D [T anwenden

Nach Aktivierung des jeweiligen Schalters "anwenden” kénnen Sie die gewiinschten Anderungen

eingeben oder auswahlen. Im Bereich "Linienobjekte" kénnen Sie fur farbgefiilite Rechtecke und
Kreise Uber den Knopf "Farbe" die Fullfarbe verandern. Die Stiftfarbeist bei den farbgefillten
Rechtecken und Kreisen auf Schwarz gesetzt und kann nicht verandert werden. Bei normalen
Linien und ungefillten Objekten verdndern Sie Uber den Knopf "Farbe" die Stiftfarben der Li-
nien. Die Farbflillung von Polygonen lasst sich tber "Stile" nicht veréndern (siehe Erlauterungen
in Abschnitt 5.2).

Farbe und Stiftbreite kdnnen Sie auch éndern, indem Sie zunéchst die gewlinschten Objekte mar-
kieren und anschlief3end auf das Symbol eines anderen Stiftes als den aktuell eingestellten Stift
klicken. Sie erhalten dann die folgende Dial ogbox:
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Farbe und Linien fiir selektierte Objekk |

. Meue Farl:uel V' &ndem

Meus Breite [mm] 0.50 ¥ Endemn

Abbruch |

Hierbei erfolgt jedoch keine Trennung der Objekte nach Linie, Text oder Polygon, die Anderung
wird fUr alle markierten Objekte ausgefUhrt. Bei farbgefillten Rechtecken und Kreisen wird die
neue Farbe auf die Objektfillung und die neue Breite auf die Umrandungslinien angewendet.

5.7 Linien trimmen

5.7.1 Zwei Linien trimmen

Sie kdnnen zwei Linien automatisch bis zu ihrem Schnittpunkt verlangern oder verkiirzen. Die
Linien missen nicht auf derselben Zeichenebene liegen, Sie miissen nur alle Ebenen as
Auswahlebene aktiviert haben (siehe Abschnitt 3.3.1, "Ebeneneinstellungen™).

, -
-
-

= L
- -

werlangerte Linien werk (rzte Linien

Aktivieren Sie das Symbol "Linien trimmen"” und klicken nacheinander die zu trimmenden
Linien an. Die erste wird zundchst durch schwarze Kéastchen am Linienende markiert. Beim An-
klicken der zweiten Linie erhalten Sie die folgende Dialogbox:

x

Winkel 2wizchen beiden Linien = 25897

YWie timmen 7
’Vr' Lirie 1 i Linie2 % beide Linien

¥ Dialogbos weiter zeigen

Ok, I Abbruch
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Wenn Sie "beide Linien" anklicken, werden die Linienenden zusammengefiihrt, d.h. verlangert
oder verkirzt wie in der obigen Skizze dargestellt. Wenn Sie"Linie 1" oder "Linie 2" auswéhlen,
wird nur die jeweilige Linie bis zum fiktiven Schnittpunkt verlangert oder verkirzt. Bei tber-
schnittenen Linien, die bei einer Trimmung verkiirzt werden miissen, wird stets das kirzere Ende
der einzelnen Linien entfernt. Die Liniennummer bezieht sich auf die Reihenfolge beim Anklicken
der Linien.

5.7.2 Linien am Objekt trimmen

Neben dem Trimmen zweier Linien ist es auch moglich, Linien an einem Kreis, einem Rechteck
oder einem Polygon zu trimmen. Sie erhalten so exakte Linienansatzpunkte am jeweiligen Objekt.
Bel dieser Art der Trimmung haben Sie die Moglichkeit, die Linien innerhalb Ihres Objektes oder
aulRerhalb zu trimmen, wie die folgende Skizze verdeutlicht.

innen trimmen

e

-

aulien trimmen

|

- ]

Aktivieren Sie das Symbol "Linien trimmen" und klicken Sie als erstes das Objekt an, also Kreis,
Rechteck oder Polygon. Als zweites klicken Sie auf die Linie, die getrimmt werden soll. Sie erhal-
ten dann beispielsweise fur einen Kreis die folgende Dialogbox:

Bestitigen x|

Linie trirmmen auf Kreiz

"Wie timmen 7
’7(' aulien ' jnnen

¥ Diglogbox weiter zeigen

Alle Abbruch

Waéhlen Sie aus, ob auf3en oder innen getrimmt werden soll, und klicken Sie auf "OK". Wenn Sie
den Schalter "Dialoghox weiter zeigen" aktiviert lassen, kénnen Sie nach dem Trimmen der ers-
ten Linie direkt eine weitere Linie anklicken, das markierte Objekt bleibt dann selektiert.

Sie kénnen in der Dialogbox auch den Knopf "Alle" wahlen. Es werden dadurch alle Linien, die
das markierte Objekt (hier einen Kreis) schneiden, je nach obiger Auswahl innen oder auf3en ge-
trimmt, ohne jede Linie einzeln anklicken zu missen. Sie erhalten vor dem Ausfiihren der Aktion
eine weitere Dialogbox, in der Sie einen Schalter "L 6sche auch ALLE Linienim Kreis' aktivie-
ren kénnen. Wenn Sie den Schalter aktivieren, werden auch Linien innerhalb des Objektes, die
keinen Schnittpunkt mit der Umrandung haben, geldscht. Dies soll Ihnen die folgende Skizze
veranschaulichen.
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/7 TN

{ \ innen trimrmen {

\ "
\ ")/ =

Alle Linien ldschen
\.,___,.f

Fur diein der Skizze dargestellte Situation und den gewahlten Trimmvorgang erhalten Sie nach
Abschluss der Aktion die Info, dass 3 Linien geléscht und 9 Linien getrimmt wurden.

5.8 Linien knacken

Liegen zwei Linien Ubereinander, kdnnen Sie die Linien an ihrem Schnittpunkt knacken, d.h. die
Linien werden am Schnittpunkt geteilt. Die Linien missen nicht auf derselben Zeichenebene
liegen, Sie miissen nur alle Ebenen als Auswahlebene aktiviert haben (siehe Abschnitt 3.3.1,
"Ebeneneinstellungen™). Nach dem Knacken einer Linie bleibt jeweils ein Teilstlick der
geknacken Linie auf der Auswahlebene, das andere Teilstlick wird auf der aktuellen Zeichenebene
eingeflgt.

Aktivieren Sie das Symbol "Linien knacken" und klicken nacheinander die zu knackenden
Linien an. Die erste wird zunédchst durch schwarze Kéastchen am Linienende markiert. Beim An-
klicken der zweiten Linie erhalten Sie die folgende Dialogbox:

x

Winkel zwizchen beiden Linien = 235.0°°

YWie knacken ¥
’Vr' Lirie 1 i Linie2 % beide Linien

¥ Dialogbos weiter zeigen

Ok, I Abbruch

Wenn Sie "beide Linien" anklicken, werden die Linien am Schnittpunkt geknackt, d.h. an Stelle
der urspriinglichen 2 Linien liegen jetzt 4 Linien vor, die Sie einzeln mit einem jeweils anderen
Layout, z.B. unterschiedlichen Farben oder Strichstérken, darstellen konnen. Wenn Sie "Linie 1"
oder "Linie 2" auswahlen, wird nur die jeweilige Linie am Schnittpunkt in 2 Linien aufgetrennt.
Die Liniennummer bezieht sich auf die Reihenfolge beim Anklicken der Linien.
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59

Knoten verschieben

Die Funktion "K noten ver schieben" i;j erlaubt die Verdnderung der Gestalt eines vorhandenen
Zeichenobjektes (Linie, Rechteck, Kreis, Polygon, Bezierspling). Aktivieren Sie dazu das Symbol
und klicken Sie auf das Objekt, das Sie bearbeiten mochten. Es werden fir das ausgewahlte Ob-
jekt die verschiebbaren Knoten als schwarze Késtchenpunkte angezeigt. Bei einer Linie sind das
bei spielsweise die beiden Endpunkte, bei einem Polygon die definierten Polygonpunkte. Wenn Sie
sich Uiber einem Knotenpunkt befinden, nimmt der Mauszeiger die Form eines Kreuzes an, und Sie
konnen bei gedriickter linker Maustaste den Punkt verschieben.

Wenn Sie mit der rechten Maustaste auf einen vorhandenen Knotenpunkt klicken, erhalten Sie
eine Dialogbox mit den Koordinaten des angeklickten Punktes. Im blauen Balken der Dialogbox
ist der Objekttyp angezeigt und die Ebene, auf der das Objekt liegt. Sie kdnnen in der Dialogbox
die Koordinaten des Knotenpunktes Uber direkte Zahleneingabe zu veréndern.

Bei Polygonen wird im blauen Balken die Nummer des angeklickten Polygonpunktes angezeigt,
wiein der folgenden Dialogbox zu sehen ist:

Polygonpunkt-Nr. 8 #1 x|

% [mm]: | 112 4698
 [mm]: | 115.6366

" Folygonpunkt

einfligen [ozchen |
Abbruch |

Bel Polygonen haben Sie weiterhin die Moglichkeit, Uber die Knopfe "einfiigen™ und "ldschen™
den Polygonzug zu veréandern. Ein eingefligter Polygonpunkt wird immer in die Mitte zwischen 2
vorhandenen Polygonpunkten gesetzt.
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6 Verschieben/Bewegen von Mini-CAD-Objekten

6.1 Verschieben mit der Maus

Sie kénnen ein einzelnes Objekt Uber die rechte Maustaste verschieben. Voraussetzung ist, dass
das Symbol fir diesen Objekttyp angeklickt ist und das Objekt auf der Auswahlebene liegt. Posi-
tionieren Sie die Maus tiber dem Objekt und verschieben Sie es mit der gedriickten rechten Maus-
taste an die gewilinschte Position. Die V erschiebeaktionen kénnen durch Driicken der [Back]-

Taste oder durch Anklicken des Symbols "Ruckgangig" wieder riickgéngig gemacht wer-
den.

Das direkte Verschieben mit der rechten Maustaste ist nicht méglich bei Polygonen, Be-
ziersplines, Tabellen und Diagrammen.

Alternativ kann die V erschiebung von Objekten auch Uber das vorherige Markieren (Symbol "Ob-

jekte markieren" ist aktiviert) und anschlief3ende Verschieben mit der linken Maustaste
erreicht werden. Sie kdnnen dabei mehrere Objekte durch gleichzeitiges Driicken der [Shift]-Taste
und der linken Maustaste markieren oder Sie ziehen mit gedriickter linker Maustaste ein Fenster

=
Uber die gewlinschten Objekte auf. Durch Klicken auf das Symbol "Alles markieren” wer-
den ale gezeichneten Objekte gleich welchen Typs selektiert. Wenn Sie Objekte eines bestimmten
Typs markieren méchten, wahlen Sie den Knopf "selektieren™ in der Dialogbox des Symbols
"Ebenen” (siehe auch Abschnitt 5.4).

Nach Markierung Ihrer Objekte (gleich Uber welchen Weg) verschieben Sie die Objekte bei ge-
driickter linker Maustaste auf die neue Position. Um eine Verschiebung eines markierten Objektes
nur in horizontaler Richtung zu erreichen, halten Sie die X-Taste gedriickt, wahrend Sie mit der
linken Maustaste die markierten Objekte verschieben. Der Mauszeiger verwandelt sich dabei in
einen Links-Rechts-Pfeil. Sollen Objekte nur vertikal verschoben werden, halten Sie die Y-Taste
wéhrend der Verschiebung mit der linken Maustaste gedriickt. Der Mauszeiger verwandelt sich
dabel in einen Oben-Unten-Pfeil.

6.2 Verschieben Uber Editor

Generell ist ein Verschieben einzelner Objekte durch die direkte Anderung der Objekt-
Koordinaten mdglich. Dazu fiihren Sie z.B. einen Doppelklick tber dem zu verschiebenden Ob-
jekt aus und erhalten die entsprechende Editor-Dial ogbox (siehe Abschnitte 4.1 ff. und Abschnitt
5.1).

Mochten Sie mehrere Objekte gleichzeitig um einen festen Betrag verschieben, markieren Sie die
gewilinschten Objekte und klicken auf das Symbol "Objekte manipulieren®. In der Dialogbox
kénnen Sie die Verschiebung in Metern des aktuellen Mal3stabes firr x- und/oder y-Richtung vor-
geben (siehe Abschnitt 5.5).
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6.3 Darstellungsreihenfolge andern

6.3.1 Einzelne Objekte bewegen

Die Mini-CAD-Objekte werden in der Reihenfolge ihrer Erstellung gezeichnet. Werden dadurch
Objekte durch spéter gezei chnete Objekte (teilweise) verdeckt, kdnnen Sie die Darstellungsreihen-
folge der Objekte verandern. Sie erreichen dies tiber eine Auswahlliste im unteren Bereich der
Editor-Dialogboxen, hier beispielhaft fir ein Rechteck dargestellt.

Rechteck {(H/B = 14.2490/18.8547) [m] X|

#1 [m]: I 57.9087 1 [m]: I 84.0168
w2 [m]: I 7E.7E3 y2 [m]: I 63.7674

i Palpgon umwandeln I [ fidllen
. &I Shiftbreite [rm]: 020
Strichelung
“durchgezugen j Lange [mm]: I 5.0

[T alz Standard setzen :
Inu:ht bewegen j

[T Standard ibermehmen prT—
Al tionen nach hinten —
h
Lol etk
war
Ebere |

Die Einstellung "nicht bewegen" ist immer voreingestellt und beeinflusst die Reihenfolge nicht.
Mit den Einstellungen "nach hinten" und "nach vorne" bewegen Sie das Objekt an die erste oder
letzte Darstellungsposition. Mit "zurtick™ und "vor" wird das Objekt nur um eine Position zu-
riickgestellt bzw. vorgertickt.

Die Reihenfolge bezieht sich nur auf die Objekte innerhalb einer Ebene. Sollen einzelne Objekte
einer Ebene vor Objekten auf anderen Ebenen gezeichnet werden, miissen Sie diese Objekte auf
freie Ebenen legen (siehe Abschnitt 6.4) und diese Ebenen dann in den Vordergrund bringen (sie-
he Abschnitt 6.3.2).
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6.3.2

6.3.3

Alle Objekte einer Ebene bewegen

Uber die Funktion "Ebenen" kénnen Sie gleichzeitig alle Objekte einer Ebene in der Darstellun-
gereihenfolge nach vorn oder hinten riicken. Wéhlen Sie dazu in der Dialogbox, die Sie beim
Klicken auf das Symbol "Ebenen" erhalten, auf den Knopf "Reihenfolge”. Sie erhalten beispiels-
weise folgende Dialogbox:

Ebenen-Reihenfolge Gndern (Kein Und El

wielzhe Ebene behandelh und wis

[Ebene 4 (50biekte] x| |nach hinten =

[ ok | Abbruch |

Sie sehen bel der ausgewahiten Ebene die Anzahl der Objekte dieser Ebene in der Klammer ange-
zeigt. Bei der Auswahl aller Objekte einer Ebene kdnnen Sie nur wéhlen zwischen "nach hinten”
(alle Objekte werden in der Hintergrund gestellt) und "nach vorne" (alle Objekte werden in der
Vordergrund gestellt). Die Darstellungsreihenfolge der einzelnen Objekte auf der ausgewéhlten
Ebene wird bei dieser Aktion nicht verandert.

Reihenfolge Mini-CAD-Objekte/Programmgrafik andern

Objekte, die Sie Uber das Mini-CAD dazufiigen, werden in der Standardeinstellung Uber die Pro-
grammgrafiken gezeichnet. Es kann daher vorkommen, dass I|hre Mini-CAD-Objekte Teile der
Hauptgrafik verdecken, insbesondere bei der Grafikeinbindung tiber Mini-CAD kdnnen Probleme
bei der Darstellung auftreten.

Wenn Sie Grafiken eingelesen haben, z.B. eine Lageplan-Bitmap, kdnnen Sie im Editor der Mini-
CAD-Grafik auf "transparent darstellen” klicken. Die Grafik wird dann durchsichtig dargestellt,
so dass die mit dem Hauptprogramm erzeugten Grafiken trotzdem sichtbar sind. Es gibt Drucker-
treiber, die die Funktion transparent nicht korrekt darstellen, die Mini-CAD-Grafik verdeckt
dann bei der Ausgabe die Hauptgrafik.

Um Mini-CAD-Objekte hinter die Programmgrafiken zu legen, aktivieren Sie das Symbol "Ebe-
nen" und klicken in der Dialogbox auf den Knopf "Dar stellung". Deaktivieren Sie die Schalter
fr die Ebenen, deren Objekte hinter den Programmgrafiken dargestellt werden sollen. Sie kénnen
auch alle Ebenen gleichzeitig Uber die entsprechenden Kndpfe aktivieren oder deaktivieren.
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6.4

Ebenenzuordnung &ndern

Mini-CAD-Objekte werden immer auf der aktuellen Zeichenebene gezeichnet. Sie kdnnen einzel-
ne Objekte auf eine andere Ebene verschieben, indem Sie die Editorbox des Objektes durch Dop-
pelklick der linken Maustaste 6ffnen und im Pulldown-Menti "nicht bewegen" die gewiinschte
neue Ebene auswahlen.

Wenn Sie mehrere Objekte (auch aus verschiedenen Ebenen) markiert haben, kénnen Sie diese
Uber die Funktionen "Ausschneiden" und "Einfligen" auf eine andere Ebene verschieben. Schnei-
den Sie die Objekte aus, wechseln Sie iber die Symbole "Ebene hoch" oder "Ebenerunter” auf
die gewiinschte neue Zeichenebene und lassen Sie dort die Objekte wieder einfligen.

Wenn Sie alle Objekte einer Ebene auf eine andere Ebene verschieben méchten, aktivieren Sie das
Symbol "Ebenen". Klicken Siein der zugehdrigen Dialogbox auf den Knopf "Reihenfolge”.
Waéhlen Sie die Ebene, deren Objekte Sie verschieben méchten, und die Zielebene aus und starten
Siedie Aktion mit "OK". Sie kdnnen die Ebenenverschiebung nicht wieder riickgangig machen,
auler auf der Zielebene waren bisher keine weiteren Objekte vorhanden. Dann kdnnen Sie nat(ir-
lich den Schritt in umgekehrter Reihenfolge wiederholen.

Wenn Sie alle Objekte von allen Ebenen auf einer einzigen Ebene zusammfihren méchten, kli-
cken Sie den Knopf "Reduzieren” in der Dialogbox des Symbols "Ebenen”. Wahlen Sie die ge-
winschte Zielebene und bestétigen Sie mit "OK". Auch diese Aktion ist nicht wieder umkehrbar,
speichern Sie also ggfs. die Mini-CAD-Daten vorher in eine Datei ab.
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7 Loschen/Speichern/Laden von Mini-CAD-Objekten

7.1  Mini-CAD-Objekte [6schen

Das zuletzt gezeichnete Objekt kann Uber das Symbol "Riickgangig” oder durch Driicken
der [Back]-Taste gel 6scht werden. Umgekehrt kénnen geldschte Objekte Uber das Symbol "Wie-

derherstellen” i zuriickgeholt werden.

Einzelne Objekte |dschen Sie, indem Sie die Maus Uiber dem Objekt positionieren und die [Entf]-
Taste driicken. Voraussetzung ist, dass das Symbol fir den Objekttyp angeklickt ist. Sie kénnen
auch die Editorboxen einzelner Objekte 6ffnen und dort den Kopf "ldschen™ klicken.

Ein oder mehrere Objekte gleichzeitig kdnnen Sie |6schen, wenn Sie diese vorher Uber "Objekte
marKkieren" kennzeichnen und anschlief3end die [Entf]-Taste driicken. Daneben steht Ihnen das

Symbol "l6schen” zur Verfligung. Dartiber kénnen Sie alle vorhandenen Mini-CAD-Objekte
(nach vorheriger Sicherheitsabfrage) zugleich |6schen. Haben Sie vorher Objekte markiert, wer-
den Uber das Symbol "l6schen™ nur die markierten Objekte, jetzt aber ohne Abfrage, gel scht.

Wenn Sie alle Objekte einer ausgewahlten Ebene |6schen mochten, aktivieren Sie das Symbol
"Ebenen”. Klicken Sie in der zugehdrigen Dialogbox auf den Knopf "léschen™ und wéhlen Sie
die zu |6schende Ebene aus. Es sind immer nur Ebenen aktiv dargestellt, auf denen tatséchlich
Mini-CAD-Objekte vorhanden sind. Falls Sie die Objekte einer Ebene versehentlich |6schen,
kénnen Sie die Aktion Uber das Symbol "Rickgangig" wieder zuriicksetzen.

7.2  Mini-CAD-Objekte speichern

Bei allen GGU-Programmen werden die kompletten Mini-CAD-Daten im Datensatz des aktuellen
Programms mit abgelegt. Wenn Sie zusétzlich die Objekte getrennt abspeichern mdchten, um
dieselben Objekte in einem anderen GGU-Programm oder in einem anderen Datensatz des aktuel-

len Programms einzufigen, kénnen Sie durch Anwahl des Symbols "speichern” die Objekte
in einer getrennten Datel ablegen.

Die Mini-CAD-Dateien, die Sie tiber das"Mini-CAD" speichern, erhalten automatisch die
Dateierweiterung ".mcd". Dateien, die Sie Uber das"CAD fir Kopfdaten" speichern, er-
halten automatisch die Dateierweiterung " .kpf".

Wenn Sie zuvor Zeichenelemente Uber "Objekte markieren" selektiert haben, werden nur diese
ausgewahlten Objekte in die Datei gespeichert. Sie kénnen auch alle Objekte einzelner Ebenen
getrennt abspeichern. Dazu aktivieren Sie das Symbol "Ebenen". Klicken Sie in der zugehdrigen
Dialogbox auf den Knopf "speichern” und wéhlen Sie die gewiinschte Ebene aus.

Wenn Sie eine "Grafik" eingebunden haben, wird nur der Dateiname mit voller Pfadangabe im
Datensatz abgelegt. Bei einem "DXF-Import" werden die DXF-Daten in Mini-CAD-Objekte
umgewandelt, so dass die urspriingliche DXF-Datei nicht mehr erforderlich ist.

Handbuch Mini-CAD Seite 43 von 46 Mérz 2010



7.3

Mini-CAD-Objekte laden

Sie kdnnen jederzeit wahrend einer Projektbearbeitung tiber das Symbol "laden” einevor-
handene Mini-CAD-Datei laden. Sie erhalten eine Dialogbox, in der Sie Einstellungen zur Art der
Datentibernahme treffen kdnnen:

Bestitigen x|
Wie laden 7

£+ Auf Zeichensbens [1] {” Ebenen iibernehmen

MHeu laden I Hinzu laden Abbruch

Sie kénnen allein der neuen Datei enthaltenen Objekte auf die aktuelle Zeichenebene laden, die
Ihnen in Klammern angezeigt wird. Sind die Objekte in der neuen Datei auf verschiedenen Ebe-
nen verteilt, kdnnen Sie durch Aktivierung der Auswahlbox die Ebenenzuordnung tibernehmen.
Sind bereits Objekte in IThrem Programm vorhanden, kénnen Sie entscheiden, ob die bereits vor-
handenen Objekte geldscht (Knopf "Neu laden™) oder erhalten bleiben sollen (Knopf "Hinzu
laden™).

Sie kénnen eine Mini-CAD-Datei auch direkt auf eine ausgewdahlte Ebene laden. Dazu aktivieren
Sie das Symbol "Ebenen" und klicken in der zugehérigen Dialogbox auf den Knopf "laden”. Im
Pulldown-Menii kénnen Sie die gewiinschte Ebene auswahlen, bereits vorhandene Objekte sind in
Klammern hinter der entsprechenden Ebene angegeben. Sie kénnen so ohne groRes Uberlegen
eine bisher unbelegte Ebene auswahlen. Wenn Sie eine Ebene wéhlen, die bereits Objekte enthélt,
ist eswichtig, ob Sie anschlief3end den Knopf "Neu laden" oder "Hinzu laden" wahlen, denn bei
"Neu laden" werden die bisher vorhandenen Objekte der ausgewahlten Ebene geldscht. Eine
Verteilung auf verschiedene Ebenen, die in der dazugeladenen Mini-CAD-Datei eventuell vor-
handen ist, wird beim Laden auf eine Ebene nicht berticksichtigt, alle Objekte werden auf die
ausgewahlte Ebene gelegt.

Wenn Sie eine "Grafik" eingebunden haben, wird nur der Dateiname mit voller Pfadangabe im

Datensatz abgelegt. Wenn Sie einen entsprechenden Datensatz mit Grafiken auf einem anderen

Rechner laden, muss daher die Grafik-Datei unter dem gleichen Pfad abgelegt sein. Ist das nicht
der Fall, so wird der Anwender beim Laden eines entsprechenden Datensatzes aufgefordert, den
neuen Pfad einzugeben.

8 Tastaturbefehle

[Back]
setzt die letzte Aktion zuriick.

[Entf]
|6scht bei aktivierter Zeichenfunktion die Objekte am Mauszeiger bzw. markierte Objekte.
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